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Du plan au volume

Depuis de nombreuses années, les architectes ont accés a une offre importante de logiciels
dits de CAO/DAO. Toutefois, les problématiques liées a la représentation bidimensionnelle

peuvent étre fort différentes des préoccupations propres aux modélisations volumiques.

L'utilisation de plans "traditionnels" est liée a des contraintes de conventions de
représentations graphiques, mais également aux usages en cours dans le monde de la
construction (documents papiers contractuels, manipulation dans un environnement de

chantier...).

L'utilisation du modele volumique permet quant a elle de percevoir le projet de maniére plus
sensible, mais également d'assurer une cohérence spatiale entre les différents éléments qui

composent ce modele.

Cette distinction conduit a une différenciation entre des "bonnes applications de dessin",
mais peu ergonomiques pour un usage de modélisation, et des outils de modélisation 3D

conviviaux et puissants, mais souvent inappropriés pour la production de plans conventionnels.

Dans la pratique, on constate une utilisation paralléle de plans 2D et de modéle 3D, souvent
réalisés au moyen de logiciels distincts. Les possibilités de communication entre ces applications

sont toutefois majoritairement réduites a I'import/export de fichier.

Jérome LOTZ
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1 Introduction

« En fonction des logiciels, le terme 2D peut représenter soit la zone de mise
en plan, soit une limitation a deux dimensions de I'espace de travail 3D.
Cette limitation de I'espace peut étre utilisée, par exemple temporairement
pour faciliter la construction spatiale des éléments, ou de maniére
permanente pour la sauvegarde d’une cinématique plane dans un espace
3D.

Si le passage 3D au 2D ne pose plus aucun probléme, le contraire est moins
évident. Des recherches sont en cours et bient6t il sera possible de récupérer
automatiquement les vieux plans sur calques pour régénérer
automatiquement les volumes 3D » (1)

Anonyme

Le marché CAO nous a fournit des systémes informatiques qui ne sont pas encore tres
ergonomiques pour les processus de conception des architectes. Ces systémes informatiques
ont été largement développés dans leur création graphique, en proposant cependant des

interfaces de travail tres complexes a utiliser (Beaucoup d’outils et de fonctionnalités).

Actuellement, les architectes s’appuient sur ces outils pour reproduire et diffuser
graphiquement I'avancement de leur travail. Les interventions spécifiques et spécialisées du
logiciel pendant les processus de conception devraient rendre le travail plus collaboratif, plus
efficace et plus productif. Les entreprises, éditeurs des systémes informatiques, offrent
annuellement de nouveaux produits, ou simples améliorations, en garantissant tous de remplir
ces objectifs dans la conception architecturale. Malgré ces bonnes intentions, dans la pratique,

les agences se voient jours aprés jours confrontées aux différents problemes, comme :

®  Les coliteuses mises a jour et les interminables formations de mise a niveau qui
découragent beaucoup d’architectes se satisfaisant des capacités acquises au fil du
temps.

B [a fastidieuse saisie des données a cause des nombreuses fonctionnalités présentées
dans l'interface des logiciels.

®  [a perte d'information dans la transcription des donnés car les produits CAO ne sont
pas vraiment adaptés aux aspects créatifs du processus de conception architecturel.

®  Les problémes d’échanges de fichiers entre les différents concepteurs du batiment a
cause de I'incompatibilité des formats d’édition informatique et la taille élevée des

fichiers pour la transmission.
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Je suis Architecte diplomée depuis six ans avec une expérience professionnelle de trois ans
(dans des agences d’architecture et des bureaux techniques). Actuellement, je suis en deuxiéme
année de Master « Design Global : Modélisation Simulation des Espaces Batis » a I'Ecole
Nationale Supérieure d’Architecture de Nancy. Grace a tous ces supports, je dispose d’une base
assez suffisante pour accréditer ce mémoire. J’ai également eu I'opportunité de développer cette
étude pendant la réalisation d’un stage en agence. Il m’a permis de vivre la mise en marche des
méthodologies de travail et de constater ainsi les quelques anomalies opérationnelles avec les

systémes informatiques.

Le sujet de cette étude est de reprendre des situations ponctuelles ou les logiciels CAO/DAO
n‘ont pas un rendement optimum dans les méthodes de travail d’'une agence d’architecture.
L’évolution des modeéles 2D et 3D sont liés a I'exécution réguliere des projets. Néanmoins, le
passage entre ces modeles est dispendieux, angoissant et compliqué a réaliser, si bien que les

architectes testent plusieurs issues sans voir beaucoup de changements.

Alors, est-ce qu'une bonne gestion des données et I'Interopérabilité des produits rend le

travail de la modélisation plus ergonomique?

Le déroulement de cette étude commence par la présentation de I’état de lieux d'une agence,
qui servira a analyser les situations particulieres de passage 2D a 3D. Expliciter les différents
processus de travail pour partager les informations d'un projet et quels sont les problemes qui

empéchent le bon déroulement de ses activités.

Nous allons étudier trois cas ou les projets se sont réalisés conjointement avec les
plateformes AutoCAD/SketchUP. Des méthodes de travail différentes pour discerner des

avantages dans les processus de modélisation des données.

L’étude des concepts de base de représentation standards (dessin-maquette), nous
permettront d’étudier la maniere d’appropriation de ces concepts a la production des
représentations informatiques. Ainsi, que les modes opérationnels (agence-architecte-logiciel)

pour aboutir au model 3D : des méthodes, des outils et des fonctionnalités.

Finalement, nous proposerons un modele d’interopérabilité des logiciels AutoCAD et
SketchUP dans le but d’optimiser les travaux de modélisation des données 2D et ainsi, faciliter
les passages au modeleur 3D (des bibliotheques dans les deux plateformes). La configuration de

ces éléments devra nous permettre un passage automatique et semi-automatique des données.
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2 Etude sur site

2.1 Présentation de I'agence In-Fine SA

L’agence d’architecture In-Fine SA qui a été créée en juillet 2000. Son siege social est basé a

Lyon et emploie 14 personnes dont la plupart d’eux ont une grande expérience professionnelle.

Le groupe a développé son savoir-faire dans le domaine des équipements de santé ou
autoroutiers qui leurs ont permis d’élargir leurs interventions a tout le territoire national. Afin
de diversifier sa clientele, I'agence réalise depuis deux ans quelques autres projets dans le milieu

éducatif, le tertiaire ou par le biais des particuliers.

La structure de I'entreprise a été configurée comme une seule instance de compétences dont
les échanges techniques se font en permanence entre jeunes et architectes expérimentés. Les
attributions de collaborateurs (dessinateurs, conducteurs de travaux et responsables
administratifs) peuvent varier dans I'exécution de taches au fur et a mesure que I'évolution des

projets.

2.2 Les processus et méthodologies de travail: A la recherche d’une
stratégie d’implémentation efficace

2.2.1 Les outils de I'agence dans un travail de collaboration

En tant que concepteur, 'agence a maitrisé des procédures ponctuelles qui correspondent a
chaque phase du projet. A partir de 2006, ces procédures-la ont été restructurées dans une
charte de qualité de service et de vie interne du groupe, « Charte et vie d’‘agence ». Elle leur

permet d’améliorer les échanges et de s’arranger facilement dans des cadres de travail différent.

Ces processus permettent adapter au service de I'entreprise, les différentes typologies des
clients. Ils ont été aussi mis a jour suivant des rubriques juridiques nécessaires pour

I'autorisation de réalisation d’'un projet.

La Charte et vie d’agence est un témoignage dont les regles sont en constante évolution. Ces

régles ont été établies entre tous ces intervenants. Les consignes sont encore soumises aux

6|
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épreuves quotidiennes. La charte contient aussi les modeles de documents administratifs a
fournir. Ils sont classés selon ses objectifs et 'adresse du chemin d’emplacement dans le réseau

interne de I’entreprise.

Un autre outil de travail a été adopté par I'entreprise, la GED (Gestion électronique des
documents). Avec cette plate-forme bureautique, « les informations -hors plans- sont diffusées
quasi instantanément » entre les différents acteurs de I'entreprise. Ce logiciel leur a permis

d’améliorer la coordination, ainsi que la communication des donnés sous forme numérique.

En conséquence, il a été nécessaire de repenser et réorganiser I'ensemble des procédures et
flux d’informations entre les différents acteurs. Une sauvegarde automatique via internet a été

aussi adoptée.

Cependant, malgré ces outils d’organisation (Charte + GED), il a fallu les renforcer avec un
autre dispositif qui servira comme élément moteur de production des taches. Le groupe possede
ainsi avec la « Réunion Coordination », le meilleur moyen pour partager les informations entre

ses acteurs, surtout, quand elles sont courtes et bien structurées.

2.2.2 Le travail collaboratif dans I'agence

L’agence a adapté depuis longtemps une méthode de travail conventionnel qui lui permet de
maintenir une constante discipline a l'intérieur de sa structure. La configuration de ces

processus de travail a été dérivée d’'une méthode de Travail d’Association.

« Le travail de I’Association revét les cinqg modalités suivantes :

a) Lesrapports;

b) Les débats sur les thémes décidés par le Comité exécutif ;

c) Les discussions d’actualité au titre d’'un point supplémentaire a I'ordre du
jour;

d) Les communications des membres ;

e) Les présentations diverses. » (2)

Chaque projet est conduit par I'association systématique d'un Associé référent (3 au sein de

I'agence) et d'un Responsable de projet. C’est a partir de cette association que sont montées les

équipes de travail, qui peuvent regrouper jusqu’a 6 personnes en production simultanée.

7]
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L’association ainsi définie et son groupe de travail sont fusionnés par rapport au type
d’affaire, les taches a effectuer et les délais de réalisation. (b.) Ces aspects seront restructurés a
chaque réunion de coordination (« Comité exécutif ») qui s’effectue au début de la semaine. Les
affaires sont reprises dans chaque séance par ordre suivant le responsable en charge. Celui-ci
avec son équipe présente I'avancement de son travail, les points d’accord et désaccord et les

possibles solutions a ces différentes situations.

Un planning de travail hebdomadaire est immédiatement fixé aprés la présentation des
affaires. Les équipes de travail sont réévaluées et ainsi les dessinateurs peuvent se retrouver a
I'intérieure de différentes affaires sans continuité. Ce planning est un tableau des données en
fonction du calendrier et des intervenants a qui les affaires sont attribuées par jour de travail

(ANNEXE 1: Le tableau du Planning travail de I'agence In-Fine SA).

Lorsque ce planning est constitué et approuvé par I’Association dans son ensemble, une
copie est transférée par la messagerie interne de I'entreprise (GED - MS Outlook). De telle
facon, tous les dessinateurs peuvent facilement y accéder régulierement car les tiches sont
encore ouvertes a possibles changements pendant la semaine. Leurs modifications sont toujours

réalisées par le directeur et basées sur les informations du responsable de projet.

Pendant chaque séance, I'assistante d’agence prend des notes exhaustives sur tous les sujets
traités jusqu’a l'ouverture du Planning de travail. (o.) Elle régénére ses notes dans un rapport
sous forme de compte-rendu et/ou d’ordre du jour. Les informations apportées par les

membres sont simplifiées dans un type de format personnel intitulé « Réunion coordination »

et datées au jour de la prochaine réunion. Une photocopie est distribuée ce jour-la aux
membres, elle leur permettra de toujours suivre I'état d’avancement des affaires et de préparer

la séance suivante (ANNEXE).

(d.) A lissue de chaque réunion, les équipes reprennent les éventuels points discutés et
redéfinissent leur plan de travail, « Qui fait quoi ou comment ? ». De temps en temps, grace a la
complicité entres les « coéquipiers », il n’est pas nécessaire de faire une redistribution de

taches.

Le cadre Conception est conformé par huit architectes dont quatre d’entre eux sont des
Responsables de projet et les autres sont des Dessinateurs. Chacun des architectes a finis par
maitriser et se spécialiser dans une activité tout en répondant aux processus de 'entreprise.
Ceci peut se voir en une sorte de réaction mécanique ou les membres des équipes finissent par
produire entre eux une méthode commune de travail. C’est-a-dire, les activités de production

d’un projet sont déléguées selon les qualités de travail des architectes dessinateurs.

8|
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Etude de faisabilité

Le D1 va saisir les plans d'étages et le plan des coupes. Ces Le D2 va réaliser le plan des fagades et des toitures. Tous les
plans-ci sont passer au D2 et en vice versa. fichiers sont récuperées par le D3 afin de faire le modéle 3D.

Permis de construir

Le D1 développe les plans en AutoCAD pour les annexer au Le D3 réalise la modélisation 3D en SketchUP pour faire
dossier PC. I'insertion du projet. L'image perspective sera faciliter au D4.

Images de syntheses

Le D4 travaille en Photoshop pour faire et rétoucher les Le D2 fait les changements nécessaires aux plans en AutoCAD
images finales des présentations. a fin de les passer au DA4.

Figure 2.2.1: Exemple de relation des taches adoptées par les architectes Dessinateurs pour achever les
responsabilités dans des types d’affaire.

La communication entre les membres augmente et le travail collaboratif s’intensifie

lorsque les projets deviennent plus complexes. Alors, les échanges d’informations doivent
presque se faire de maniére quasi-systématique car l'avancement d'une tiche pourrait
concerner I'évolution de celle d’'un autre. En plus, les architectes travaillent a partir d’'une méme
base de données dont les modifications se font progressivement dés que les taches ont été

achevées.

Les activités doivent étre bien distribuées au moment de débuter un projet et les
participants doivent étre tres engagés dans la démarche de travail interne. Pour cela, tous ont le
devoir d’enregistrer les informations en permanence dans la base de donnés qui leur sera

accessible par le réseau Projet de 'agence (Server 2Zk8 « Serv-if », P:\\ « Projets »).

Le dossier d’affaire doit étre identifié avec la méme nomenclature de classement, tel qu’il est

représenté dans 'exemple suivant :
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Légende: a = année | m = mois | j = jour | 00 = Numéro | ext = extension fichier

XXX =troi lettres personnel | YYY = trois lettres références affaires IF | # = Indice

N° Affaire

Nom de dossier aa00-YYY année-n’-trois lettres
EXEMPLE:

Se flp 2006\06-05-AFF

Figure 2.2.2 : Nomenclature de classement des dossiers d’affaire a 'agence In-Fine SA.

Afin d’obtenir ce langage commun dans la gestion des documents, chaque dossier affaire
doit étre toujours structuré de la méme fagon que ce soient des photos, des programmes de
demande du maitre d’ouvrage, des budgets, des plannings, des éléments graphiques, etc. Ils
doivent étre facilement identifiables par tous ceux qui en auront besoin. Par exemple, les projets
sont travaillés par différents professionnels pendant les multiples stades de préparation. C'est

pourquoi la gestion des documents doit permettre de se repérer facilement.

En fait, ce qui est important pour l'agence c’est d’avoir une bonne connaissance du dossier
puisque cela peut contribuer a redémarrer le travail d’équipe dans une ambiance tres favorable

a I’échange des idées. Ainsi, des « communications des membres » trés abouties est favorables dans

toutes les séances de conception.

Une fois que les taches ont été achevées ou les affaires ont été avancées, le directeur fait une
vérification du travail. (e.) Les membres préparent la présentation de 'avancement du projet
pour le confronter a I'avis du directeur. Celui-ci pose une série de questions en simulant une
situation réelle. Ils étudient différentes possibilités en testant des combinaisons plus ou moins
variées. Celles-ci leur permettront de découvrir des aspects qui vont enrichir encore plus le

projet.
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2.2.3 Les applications des systemes informatiques aux projets architecturaux

Le succes d’un processus de conception « collaboratif » dépendra de la
maniére harmonieuse avec laquelle se placeront et se lieront les éléments
développant un concept dans un mode opératoire.

La conception est un processus éphémeére et aléatoire qui exige une
énorme coordination entre ses parties.

De fagon a collecter, organiser, puis analyser et diffuser les informations pertinentes qui
vont permettre d’anticiper les évolutions, et qui vont faciliter 'innovation, 'entreprise met en

pratique une « veille technologique » au sein de I'agence.

L’agence utilise une « gestion proactive » pour estimer ses stratégies de création. Elle tient
en compte I'évaluation de ses méthodes de travail collaboratif et de ses Outils/Applications dans

les processus de production.

Jour apreés jour, les membres peuvent mettre en évidence les difficultés rencontrées pendant
'utilisation du systéme d’'information (SI). Elles sont diffusées par le biais d’'un service
(Outsourcing) accompli par son prestataire informatique qui va gérer la complexité croissante

du systéme et la maintenance de la structure informatique.

Le service informatique reste en place et c’est a partir d'une ficher « Prochaine
infogérance » que le fournisseur récupére la connaissance du SI. La performance est garantie

grace aux rapports périodiques générés par les membres de 'agence.

Les stratégies de travail collaboratif mises en place par I'agence sont liées aux phases de
déroulement d’'un programme architectural : ESQ, APS, APD et PRO/DCE. Les architectes sont
soumis a la fourniture des éléments requis en fonction du projet et en respectant les délais

préétablis par 'entreprise.

Actuellement, elle posséde une structure informatique plus ou moins appropriée a
I'évolution des techniques et des besoins des utilisateurs dans ce domaine. La production de
I'agence en matiere de conception est traitée par des logiciels de DAO/CAO qu'’ils cherchent a
ajuster a leurs méthodes de travail. Malgré cela, ces applications informatiques finissent par
empécher un bon développement de ces méthodes dans le travail collaboratif. Ceci se remarque

en particulier au moment du passage des données 2D a la volumétrie 3D.

11 |
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Pendant la conception du projet, la plupart des taches a effectuer par les architectes sont
réalisées avec le logiciel Autodesk AutoCAD LT ® (2009). Dés le départ, 'agence a choisi cette
application informatique comme outil essentiel pour la réalisation et présentation des plans 2D.
L’évolution de l'application dans son milieu de travail lui a permis de bien s’adapter au
fonctionnement de l'interface. Un gabarit de dessin avec son document de gestion, la Charte
graphique Autocad, ainsi que les styles de tracé associés au dessin, les € T B, sont créés afin
d’homogénéiser et ordonner la représentation des objets et des éléments dans les plans 2D. Il

suffit d’aller les chercher dans le réseau commun dont les chemins d’emplacement sont indiqués

dans la charte de 'agence :

Charte graphique Autocad :

P:\\Utilitaires\Charte\Liens\Modeles\Autocad\IF_charte_autocad.pdf

Gabarit de dessin :

P:\\Utilitaires\Charte\Liens\Modéles\ Autocad\ IF_gabarit.dwt

CTB:

P:\\Utilitaires\Charte\Liens\Modéles\ Autocad\ctb\

Nom Date de modificati... Type Taille

{35/ HCL_S0 06/08/2004 16:15 AutoCAD Color-d... 5Ko
[55)IF_20_et 10 31/07/2002 18:00 AutoCAD Color-d... 5 Ko
[33]1F_20_et_10_test 11/06/2004 16:56 AutoCAD Color-d... 5 Ko
[E5)IF_S0 31/07/2002 18:01 AutoCAD Color-d... 5Ko
[z3)IF_100 10/02/2003 14:49 AutoCAD Color-d... 5Ko
[5)1F_200 31/07/2002 18:01 AutoCAD Color-d... 5Ko
[53)1F_500 31/07/2002 18:02 AutoCAD Color-d... 5Ko
(53] PezS0 08/07/2005 15:17 AutoCAD Color-d... 8Ko
(53 XEROX 06/07/2005 09:18 AutoCAD Color-d... 5Ko

Figure 2.2.3 : Exemple des CTB (AutoCAD) créées dans I'agence In-Fine SA

« Les outils dits de conception assistée et de nombreux prototypes de
recherche en CAO reposent sur le méme principe fondamental d’univocité
de leur représentation : a toute entité élémentaire fournie par I'utilisateur,
doit correspondre une et une seule représentation interne, définie et pré-
formatée. Lié a la nature méme de I'infographie, ce principe est le garant
essentiel de la cohérence interne du modéle entretenu par le support

informatique » (3)

Pierre LECLERCQ
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2.3 Identification des problemes dans les situations professionnelles de
modélisation des données architecturales

Dans quelques cas en phase d’Esquisse et selon le type de projet exécuté, 'agence se voit
confrontée aux études des ingénieries spécialisées (géologiques, géotechniques et
environnementales) qui ne sont pas effectuées au sein de l'entreprise. De facon a bien
transmettre les informations entre les différentes parties, les fichiers de données sont
exécutables dans des formats de langage commun: DWG/DXF (standard pour les plans

numériques, ce sont les principaux supports de ces échanges).

Une fois que les informations sont récupérées, elles seront assemblées suivant I'avancement

des esquisses qui sont généralement saisies en utilisant le logiciel AutoCAD LT®.

Pour les fichiers de plans topographiques ils seront immédiatement enregistrés selon les
principes internes a 'entreprise avec le nom « Existant », comme il est ainsi représenté dans le

modeéle suivant:

@] AutoCAD 2004 - [:\PROJET\08-23-ARP\02_Concours\pieces graphiques\ archives\081208 ARP_Existant.dwg]
© File Edit W Eormat_Tools Draw Dimension Modify Window Help

x

- e

DHEIS2RD =D ~2|€ - LR R |FWER @ | wetye - ByLayer ET T AR
% Q9 7m CLOT-TIERS_DES v % € || A aRAL v | i STANDARD ||| %) iy % B % | LElRrEreLiZi il
HASHIOOAINEHIXE®|ALH| s -4 |/ /20070802 BREG
—| &
r|%
Zla
s &
X B8
X%
o)
on
],
o,
40
70
8|
llg
ik
23
n
T4 4% 9]\ Model {AT 500 {A3_1000
lconnan d
SNAP| GRID| [ORTHO POLAR|[0SNAP OTRACK LWT |MODEL L,

Figure 2.3.1: Plan topographique saisi par un cabinet privé (Projet ARP).

A cause de I'exubérante quantité des données que possédent ce type de fichier, I'agence a
opté pour le garder tel quel comme une Infobase. Il servira de support dans la conception du
projet et permettra aussi une facile mise a jour des informations car généralement il est

susceptible de subir des changements venant de l'extérieur.
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Au moment de son utilisation, le responsable en charge du projet réalise une copie du fichier
avec la nomenclature d’affaire en relation et suivis par PM - Plan Masse (090403_PYR-PM). Il

garde les calques du dessin d’origine et les annexe a ceux du gabarit de I'agence.

D IF coubes de niveau I
70 FILE-EAU_DES R
0 FOSSE-BETON_DES

)@ FOSSE-TERRE_DES

“)B FOURREAUX-RS_DES

72 FTELECOM_DES

)M GS-BOIS_DES

0 GSDE_DES
70 GS-DE_TXT
70 GS_DES
0 HAIE_DES
)0 HERBE_DES

700 IF_cheminements piétons et passages
Al ]IF_courbes de niveau
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Figure 2.3.2 : Exemple de la boite d’édition des calques d’un fichier en phase d’ESQ (Projet ARP). Les calques du
gabarit de 'agence sont identifiés par le préfix IF (In-Fine SA).

® Remarque: Il existe un gabarit In-Fine SA créé par I'agence mais il n'y a pas un
modeéle type de méthode de travail pour la manipulation des données (Réf.: les
calques) dans les projets. Des fichiers 2D (AutoCAD) sont ouverts avec une large liste

des calques qui ne sont pas effectives pour la production du modéle 3D.

A continuation, nous allons étudier trois exemples de projet qui ont été développés en phase
d’ESQ. Les problémes trouvés sont produits par des processus et situations de travail

différentes.

Le premier exemple est un projet concours pour la conception et construction d’un
laboratoire de stérilisation a Nancy. Les modeéles 2D et 3D ont été fait simultanément car la date

de rendu était trés fermée.

Ensuite, dans le deuxiéme exemple, nous allons présenter un autre concours d'un Aire
autoroutiere a Roullie Pamproux Sud. Ce projet était appelé pour l'oral de soutenance et le

concepteur avait besoin d'un modele 3D pour cette présentation.

Le dernier exemple consiste aussi d’'un Aire autoroutiére aux Pyrénées. Ce projet était aussi
choisi pour la présentation orale et la conception du projet était réalisée par le méme architecte

de I'exemple 2.
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2.3.1 Exemple 1

Dés au début le fichier AutoCAD a été travaillé avec un gabarit différent a celui de I'agence. 11
y a un sens évident des calques juste que pour le concepteur du projet, ce qui peut empécher une

lisibilité hiérarchique entre les éléments du plan.

Calque courant: 0 Rischarcha algus &
S&| s B X a8
£5p Filtres <|| E. Nom 4| A. Geler V.. Coul. Typede.. Epaisseu.. Style.. T.. G.. Description &
=& Tous & -EL-ARMO..| @ &3 o B ro.. Continu.. — 025.. Colorl & B
£9 Tous les calques utilisés | -El-réserv.. | § €3 o W bl. Continu.. — 015.. Colors @ B
& -Grille 9 4 o W8 Continu. — 015.. 8 & F
v 0 9 % of M bl.. Continu. — s A
& Olillustrati... | §  3F o W 251 Continu.. — Iy un total de 37 calques ol
& Olvéhicules | § ¥ o @9  Continu. — des entités ont le méme nom
< Wmobilier..| § & of @9 CACHR — d'identification.
= Ar_plan G & F @9 Continu. — rom e =
& Axe Q B o B 252 AXESX2 — Par. . © By
& Cloison 9 ¥ g Oje. Continu. — Par.. Color2 & B
27 Cote 100 9 & o @9 Continu. — Par.. Colerd & B}
&7 Cote 200 9 % o W b.. Continu. — Par_. (=]
&7 Cote x 9 ¥ & @9 Continu.. — Par... Colord & B
& Defpoints | § ¢ o W bl. Continu.. — Par.. Color7 [
&7 Esc_asc Q % g Wbl Continu.. — Par_. 7 @B
& FAL 9 ¥ & W14 Continu. — Par. (=
& FAS @ 3 of W82 Continu. — Par.. Color.. @ B
= FBL 9 % o W25t Continu. — Par_. e R
& Flux 9 % g Wbl Continu. — Par. Color7 & B
& GETTINGE..| Q % of* @163 Continu.. — Par.. [= W s
> Hachue | Q %% o @252 Continu.. — Par. 2 B |
& Hachuresl..| 9 & o @9 Continu.. — Par. lor9 & B |
|& TFCloisons | § &8 O ja- Continu.. — Par_.. Color? & 0
& Menuiseie | @ 1F o W ro.. Continu.. — Par_.. 1 @B
- L~ Mur QO & & M vet Continii. — Par 2 B e
[Tl Inverser le filtre «|| « »
Tous: 37 calques affichés sur un total de 37 calques.

Figure 2.3.3 : Gestionnaire des propriétés des calques de I'exemple 1, projet Laboratoire de stérilisation.

Des nombreux changements sont faits en permanence dans le fichier AutoCAD de conception
du projet dont les enregistrements se sont fait avec des noms différents. Une large liste des
fichiers AutoCAD est générée ou la taille des fichiers n’a pas augmenté de fagon progressive.
Dans la figure 2.3.4, nous pouvons observer des fichiers avec des tailles plus petites entre les

autres deux. Il y avait de perdes des informations qui affecté le cours normal du modele 3D.

Nom ) Date de modificati... Type Taitle Mots-clés
090217 Fassa 17/02/20091912  Dessin AutoCAD 1877 Ko La liste des fichiers AutoCAD traités pour la
:2;::—m:—“°—m-‘ :;:’;x :;'; 3“"" :"‘“ﬁ: ;:;:: réalisation du modele 3D en SketchUP.
_NAN - esquisse essin Auto ¥ 4
TR 00312 NAN - esquisse 120320091901 Dessin AutoCAD 22060 Les tailles des fichiers trés différentes a celles
FH090313 NAN - esquisse  1303/20091811  Dessin AutoCAD 2302Ke de la liste d'origine des fichiers AutoCAD.
090315 NAN - esquisse  20/03/20091939  Dessin AutoCAD 6467 Ko
090317 NAN - esq-cou... 170320091900  Dessin AutoCAD 2438K0
090317 NAN - esquiss... 17/03/20091918  Dessin AutoCAD 20970
5090318 NAN -relevé fa.. 180320091851  Dessin AutoCAD 133K
[H090320 NAN - étage et... 20/03/20091855  Dessin AutoCAD 2433%0
:g;g“‘" E“SQ_W: L 1"";’ x ‘”; g“"" “‘“’C“i 4 2‘; o Nom - Date de modificati. Type Taille Mots-clés
_NAN_| LA 24/03/ 19:4¢ Jessin AutoCAL 4 Ko

090324 NAN - étageet... 25/03/20091918  Dessin AutoCAD 27Ko [Sﬁ“ﬁﬂﬂw-“ Fichinr BAK ﬁ;::
090330 NANESQPLA 30/03/20091933  Dessin AutoCAD 1642K0 Fﬁmmz{ 'NA“'N‘-WE P‘-‘“L muz‘/mﬁ”’“i»} . """D— A"“"“"— e T
090331 NANESQ ELA  31/03/200917:52  Dessin AutoCAD 4819Ko fimn-mn-zso_nt- Sl D'“'" A‘“ s = K"
090331 NAN ESQPLA  31/03/20091926  Dessin AutoCAD 2% e Sf:' bt ooy A:" beetind
TH090331 NAN ESQPL_.. 31/03/20091845  Dessin AutoCAD 473K0 [&muvm"-;q_:s e —_— m::w'n e
FR090403 NAN ESQ 3D A 09/04/20091257  Dessin AutoCAD 4887 Ko St -
090403 NAN ESQPLA  03/04720091804  Dessin AutoCAD 47%8 Ko G 20 DA A N Ok RASEAD, e
—NRrRbrEy (eaefio il conminmszd i FH090427 NANESQPLA  27/04/20091743  Dessin AutoCAD 7032Ko
FH090414 NAN ESQ PLA 150420090012 Dessin AutoCAD 5814 Ko
THO9MI7 NAN ESQPL. 170420091734 Dessin AutoCAD 5794 Ko
TH090419 NAN_ESQ PLA  21/04/20090020  Dessin AutoCAD 3106Ko
3090420 NAN_ESQ SHOP 21/04/20091833 _ Dessin AutoCAD 6182K0
TH090421 NANESQPLA 250420092144 Dessin AutoCAD 10905 Ko
:09“1*-"“"-“0-“-" A0VA09UN __ Dessin AstoCAD 8128Ko La liste d'origine des fichiers traités par

090421_NAN_pl ks /04/2009 1434 in AutoCAD 8218K0
Bm-mn::sq_:;} Zz;;’u;xmm Em I:Ka le concepteur en AutoCAD.
090427 NAN ESQPLA  28/04/20091047  Dessin AutoCAD 124K0
FSPLAN EMPRISE CHNA... 11/03/20091238 _ Dessin AutoCAD 1931 Ko

Figure 2.3.4 : Listes des fichiers traités pour des objectives divers.




Du plan au volume

2.3.2 Exemple 2

(ddV) ans XNOAdWWVd ITIINOA 3A JAIV - NOIINIAYILNILA INOZ

Figure 2.3.5 : Exemple du fichier ARP. A gauche, le plan masse avec la zone d’intervention démarquée. L'image droite
est un zoom du méme projet ou il est possible d’aperg¢oit I'intervention du batiment.

Il y a un fichier du projet ARP dont le plan 2D est travaillé sans X-réf. Alors, tous les uns

avec les autres sans hiérarchie précise, et ne correspondent pas a la _nomenclature

habituelle de I'agence. Par exemple les calques issus du travail d’'un topographe ne sont pas

retraités tel quels, mais retranscris dans le langage de 'agence par la personne en charge de la
conception 2D, ils n’étaient pas retraités tel quels c’était plus pratique pour la personne en
charge de la conception. (Voir la Figure 2.3.2 : dans cette image montre la boite des calques du

projet ARP sans hiérarchie précise).
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Ces plans comportent un grand nombre d’informations non triées au moment de la

entreprises.

préparation du fichier d’exportation pour la réalisation de la modélisation 3D, tels quels sont
présentés dans la Figure 2.3.4. Des données parfois, introuvables qui empéchent le bon

développement du projet. En plus, les fichiers deviennent lourds a partager avec des autres

Grmmomn 25 PAMDIOT

@] AutoCAD 2004 - [\PROJET\08-23-ARP\02_Concours\090403_ROUILLE - RENDU V2\RENDU DYNEFR\ROUILLE _ plan autocad - 2.dwg)|

Layer Properties Manager D |
Named layer fiters [ T ] [ R ] » .
Bhow ol ager] - [l pa Des nombreux points
7] Apply to layers toobar. [ curent ][ Showdetais | d'accrochages sont
= T Moo exportés s'il ne s'est fait
Cunent Layer: IF_Mobilier [ savestate.. || StateManager.. | Gk Un i pikc 6Hoht:
Name On Freeze.. L.. Color Linetype Lineweight PlotStyle  Plot A
A COUPE COUPE ® O B mPRed CONTINUOUS ~—— Defaullt Color 1 &1
|_AA SANIT W QB m252 T CONTINUOUS  —— Default 5 S E
_ACAXES V. Q B mwhie AXES2 —— Default oS
‘:ECENUIS : 8 g E\‘{ﬂw Eg:;::ﬂgﬂ: _ g:::: g &2 Propriétés de ROUILLE_ plan autocad =2 (=)
|_4D VEHIC 7 Q & m° CONTINUOUS —— Defaul & Généeol | Summary | Staistics | Custom | Sécunté | Dékads
_llat YV Q 7 mwhte CONTINUOUS — Default oY
_llot-cote YV Q 3 mWwhte CONTINUOUS — Default & g -
ottt 2 Q ©® mwhte CONTINUOUS —— Defaut Y PO st 2
0 YV Q ) mWhte CONTINUOUS —— Default Y
0-CACHE Q Q 6 ms CONTINUOUS —— Default & Type dufichier:  AutoCAD Drawing (dwg)
|0-pro-glss-bois J QO ©® m22  CONTINUOUS —— Defaut Y Soamavec: [ AoCAD foplcaten [ Modker |
Oprojtalus Vv O ® m22  CONTINUOUS —— Default oY g
0-proj-voirie-PL v Q & m® CONTINUOUS  —— Default & Emplacement 1APROJET\08-23:ARP\02_Concours\090403_ROL
0-proj-voirie-vl-vir ¢ Q 5 m252 CONTINUOUS —— Default P
00_CARTOUCHE J O © mwhte CONTINUOUS —— Default & Tale 455 Mo (4 734 969 ockets)
10008AU Yy QO © m22  CONTINUOUS —— Default 2 Toe srle dque - 456 Mo (4 788 24 octets) O
1000CHA ECT.COUR ) O @ m252  CONTINUOUS —— Default Y
1000CUNETTE Jy QO © m22  CONTINUOUS — Default 2 Crééle mercred: 12 aolt 2009, 20:19:34
|1000GLIS.MPLEFILE § O @ m252  CONTINUOUS —— Defaut 2 y :
1000UML.ELCONQUE ) () @ m252  CONTINUOUS —— Defaut & Nodséle mercred 12008 2003 20218
1000MAR.ECCOMPL ) (O @ m252  CONTINUOUS —— Defaul 8 Demieraccésle :  mercred: 12 20i2 2009, 20:21:43
| 1000RM.EEAUNV Q) O @ m252  CONTINUOUS —— Default Y
1000-TALUS_FALAISE ¢ Q 6 ms CONTINUQUS —— Default & Atrbuts Lectwesede [MICaché [ Avancé... |
|1000ZON..BUSTVES § O @ m252  CONTINUOUS —— Defaul oS h )
ACCESSOIRE_DES g Q & mw CONTINUOUS —— Defaul Y
ACCESSORESUP @ & © @19 CONTINUOUS —— Defauit &
|ARBRE_ALT ] ® g9 CONTINUOUS —— Defauit &
ARBRE_DES ? ® g9 CONTINUOUS —— Default Y ——
ARBRE_SUP 9 ® g9 CONTINUOUS —— Default & (oK) [ Annder |
ASSAIN ) QO ® m22  CONTINUOUS —— Defaut © &
AXES Q (] B mWhite  AXES —— 000mm_Co oY Y,
251 Total layers 251 Layers displayed
oK | [ Cencel ][ Hep

Figure 2.3.6 : Le plan technique avec des nombreux ponts d’accrochages.

Cette pratique fait perdre du temps au concepteur et au modeleur. Quelquefois, des

Les fichiers venant des topographes devraient étre mieux traités pour des projets comme

informations sont éliminées, alors qu’elles étaient utiles a la modélisation. Le concepteur doit

vérifier le modele qui doit régulierement étre modifié : c’est une source de perte de temps.

les stations services d’autoroute. Ce sont des projets pour lesquels la connaissance du terrain
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est primordiale. Faire un tri des informations utiles servirait a la fois au concepteur pour
travailler et au modeleur qui aurait directement un fichier léger et exploitable pour la création

de la 3D.

Une autre méthode de travail plus cohérente peut-étre de préparer plusieurs fichiers
d’exportation. Par exemple, un premier fichier pour le terrain et un autre pour le batiment. Ils
seraient par la suite assemblés pour avoir une modélisation compléte. Ce procédé permettrait

également d’effectuer plus facilement des évolutions du dessin 2D en volume.

Plusieurs fichiers d’exportation permettent d’avoir des modélisations manipulables et plus

faciles a travailler car les fichiers sont allégés.

2.3.3 Exemple 3

| VO 8 IF XREF plan = | V Q9 M IF_XREF plan E]: J O © ‘DM IF_XREF plan [
| 7O @ Tm A COUPE COUPE -1 7O % HnEET - 7 Q9 Hm PAUDES N
J Q9 mE _Acw J Q9 D@ IF_Batiment projet J Q9 Do PAU_TXT
v @ M _llot J Q9 "D@ IF_Batiments existants J O 9 W PH4-08Piste
v O® Hm _liotcote L Y Q9 00 IF_bordues J Q@ ")@ PLANTATION_DES
J Q9 M@ _v2 i Y Q9 "M IF_Cote_500 9 O "M POINT-DENS_ALT
YOS umo e D0 IF_Couleuss ? O 7Om POINT-REGU_ALT
| CQe e y N | om J O D@ POLYGO_ALT
vaeBo 4l | J O D@ POLYGO_TXT
| Q& Dm ] J Q9 "Om PORTAIL_DES
vO®‘He 4= 08 oM FF
| v@® Do o= " O 9 7)m RDTASF_DES
el I )@ IF_Hachuees ¥ O ©: D0 REGARD-ASF_DES
v Q% pm e om " O ©: "M REGARD-TIERS_DES
| ¢ Q% be M IF_Menuiserie / O® ©m REGARDS
JQ® e J Q9,70 IF_Mobier J/ Q9 "Dm ROUTE_DES
Q% e 0 Q% DB IF_mu 7 O 9 DM SH310_DES
?Q® HE ) O© M IF_paking J 09 DM SH3133_DES
‘ o) om JQ 2 IF_pelouse va M SH-335_DES
& nm e Y@ IF_pointile JQ 9 "M SH-3814_DES
ale] o] J ©©: )M SHCONTINU_DES
nm om J O ©: )M SHPARKING_DES
‘ . om 1 2 Q'® 7 SHSPECIAL_DES
al] 5 IF_ vehicule: J O 7)m SOUTEN-T_DES
on : 20 IF_Voiie J Q9 oM SVACCESS_DES
J "M ARBRE_DES ), 7)1 IF_XREF plan ? O 9, )M SV-DIRECT_DES
J/ Q9 m BASSIN_DES i ? O © "M Sv-POLICE_DES
7 O © "M BATIASF_DES I ") J/ ©© DM TALUS 8AS_DES
va )M BATIASF_HAC 5 ?.. MATS_DES v O DM TALUSHAUT_DES
7V O© )M BATIASF_TXT 2 M més Q9 "M TETEBUSE_DES
O, %)W BATHLEG ASF_DES 5@ 0API.GCORPS_DES - R LR B
Iy a 14 calques du plan Ily a 26 calques du Gabarit Il'y @ 102 calques du plan
Xref-090325_PYR - esquisse01 de l'agence IF topographique

Figure 2.3.7 : Conception du projet en utilisant de fichiers X-ref. Un fichier avec un total de142 calques.

Le projet est travaillé a partir des deux fichiers, du batiment et du terrain. Au niveau de la
conception, cette méthode permettait a différentes personnes de travailler en méme temps sur

le projet sans rencontrer de problemes de copie ou d’écrasement de fichiers.
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3D-PYR
([ X J
[ X J Nom = Date de modificati... Type Taille
(XXX ] ©®  [E3PVR- Pian batiment 30 28/07/200911:53 __ AutoCAD Drawing 3%0Ko
[ ] ®  EPYR-Plenterain 30 30/07/200917:56  AutoCAD Drawing 101 Ko
L) @  EDPYRENEES - Plan masse 3D  28/07/2009 10:31 AutoCAD Drawing 789 Ko
[} Autocad
[ ]
®
® I
(XX I ] A [
|3 )
Sketchup @
/% \ ;
Batiment
Type: Modéle SketchUp
\
|
. \
|
T Temin \/—/
Type : Modéle SketchUp
Taille : 618 Ko
Date de modification : 13/08/2009 12:23
[ ]

Figure 2.3.8 : Méthode de travail des fichiers travaillés de maniére indépendant (Batiment/Terrain)

Du point de vue de la modélisation, ils ont été travaillés de maniére indépendante pour le
batiment et pour le terrain. Ces deux modélisations étaient plus légéres donc plus faciles a

manipuler, pour changer de point de vue et voir ainsi le volume sous différents angles par

exemple.
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Pour 'assemblage de ces deux fichiers, Modéle SketchUP (.skp) c’est simple, grace a 'outil
« copie » (1er fichier) et « coller sur place » (2¢me fichier). Ceci est rendu possible par l'utilisation

de repéres (X,V,z).

L’utilisation de ces fichiers comportant moins d’informations est plus simple pour

I'accrochage, les outils retrouvant plus facilement les points d’accrochages.

M ¢ 050806 PYR_Ora - Shetchlp
Afichage _Coméra_Desines_ Ot ficher [Editon] Afichage _Caméra _Dessiner_Out

Anner Grouper ez Annuler Masquer anz
Retab t Rétablir Coller CulsY
Couper CHiex pe
& Copier CtiteC pies Cute
2 CerdeV Coller CirleV
o place @ | cotespnce
Supprimer Suppt oy er
Supprimer les guides Supprimer les guides
Tout sélectionner Ctrl=A Tout sélectionner
Tout desélectionner CteT Tout désélectionn
Masquer asques
Révéler » Révéler
Verrouiter emouil
Deverouiler , Déverouite
mposant
.
groupe
Itersecion , Intersection
Groupes (1 dans le modde) .
¢’ 090806_PYR Oral - SketchUp e s

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Plugins Aide
DA HEOXONG @k -6 WM rururirrvhomn OO @Y
FFTYIVSEAENE AR HOBAEN 9906609

2o RLE ¥V VOX 4OH B -
9 BHLBBE IS EDIN &<

Déplacez le curseur dans la direction voulue pour effectuer un panoramique.

Figure 2.3.9 : Méthode d’assemblage des fichiers (Batiment/Terrain).
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3 Principes opérationnels de fusion des données : le
plan et le volume

3.1 Lesreprésentations architecturales standards

Le plan

I. EN mathématiques, un plan est un objet fondamental a deux dimensions. Intuitivement il

peut étre visualisé comme une feuille d'épaisseur nulle qui s'étend a l'infini. 11. Niveau,

importance: mettre des choses sur des plans différents. III. FIc. Représentation graphique

horizontale.

Le volume

1. EN physique, le volume d'un objet mesure « I'extension dans l'espace » qu'il possede dans
les trois directions en méme temps, de méme que l'aire d'une figure dans le plan mesure
«1'extension » qu'elle posséde dans les deux directions en méme temps. II. EN MODELISATION, un

objet 3D est en volume (...). 1l1l. EN géométrie, le volume du parallélépipede engendré par 3

vecteurs non coplanaires (U1_, U2, US) (...).

Plusieurs interprétations peuvent provenir des concepts « plan - volume ». Surtout, s'ils
sont menés dans des situations spatiaux-temporelles différentes. Parmi toutes celles-ci, cette
étude sera adressée au passage du plan a la modélisation du volume a partir de I'application des
systémes informatiques CAO dans la pratique des agences d’architecture. Alors, le plan et le
volume seront envisagés dans le moment ou les architectes arrivent a synthétiser le projet en

utilisant des logiciels pour le transmettre aux clients et autres partenaires.

Une des priorités de la profession d’architecte est de pouvoir communiquer facilement ses
idées a partir des représentations dont le langage permette aux autres de se repérer sans
problémes de compréhension (« Action de replacer devant les yeux de quelqu'un »). Selon notre
terminologie architecturale, le plan est la décodification standard du volume. Le plan, tel quel,
formalise des fragments par des niveaux (entité surface), des élévations (entité face) et des coupes

(entité face-région) d’'un volume.

®  Des niveaux des surfaces, régularisés entre eux, et qui on certaines données de
largeur, de hauteur, de distribution, de contenance, de fonction, d’occupation,

d’emplacement, etc.
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B Des élévations des faces qui extériorisent des éléments formels de proportion, de
vide, de matiere, de style, etc.

B Les coupes sont des élévations internes qui permettre de récupérer et de découvrir
des aspects de comportement a l'intérieur du projet (Allez en haut/en bas, de

circulation, des détails techniques).

En effet, au moment ou les architectes réalisent des plans, ils créent parallelement des
représentations en 2D et en 3D du volume, méme s’il n'y a pas encore un modele réel qui sert de

témoignage de son existence, c'est-a-dire, la maquette.

Les modeles du volume sont construits finalement par plusieurs plans dont les éléments
sont standardisés selon leur vue et donc facilement identifiables. Leur assemblage doit
permettre de récréer simplement la représentation 3D des projets. Cependant, il est
indispensable de faire une bonne configuration de ces éléments dans leurs surfaces et leur
espace. Une mauvaise caractérisation des données dans les plans peut déformer et/ou

endommager la résolution du volume.

En fait, ces surfaces gardent une richesse d’éléments graphiques (symboles, graphes) qui
désignent une situation spatiale. Ils sont créés pour étre lisibles dans un contexte 2D, mais les
sens de ces symboles ne sont faciles a déchiffrer que par la personne qui les a dessinés ou
quelqu’un qui utilise le méme langage. Dans celui des architectes, il existe plusieurs graphes

simples (ligne, point, géométrie) qui dépendent aussi, de la maniere dont ils sont tracés
(stvle).

La modélisation de ses graphes doit pouvoir aussi représenter les idées en volume a partir

de leur représentation sur leur zone de travail, en deux dimensions (x:y:z).

La zone de travail ou espace de conception est déterminée par des vecteurs non coplanaires,
-(U1,%2,73).,  Evidement, une fois que les graphes sont tracés dans cet espace, ils vont
immédiatement acquérir leurs propres coordonnés (direction et sens). Il faut donc faire un
encadrement de 'espace a partir d'un point de référence qui permettra de repérer un point des

ces graphes dans la surface ou dans I'espace.

Dans les représentations architecturales standards, les points spatiaux ou coordonnées sont
formulés par trois lettres, -x, v, z-. Ceux-ci, sont des plans perpendiculaires et infinis qui sont
reliés par un point d’origine particulier. Dans l'espace général (systéme des coordonnés

cartésiennes), les coordonnées ou le point d’origine est égal a zéro, c’est-a-dire, -0, 0, 0-.
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La fusion de tous ces éléments graphiques permet de se faire une idée globale selon le
contexte et le type de représentation auxquels on veut arriver. Alors, est-ce qu'il est possible de

transformer ces éléments a fin de les synthétiser facilement dans un modele réel du volume ?

Une représentation architecturale standard est décodable par la modulation des parties

suivantes:

®  Les Niveaux (entité surface), les Elévations (entité face) et les Coupes (entité face -
région) ;

®  Laligne, le point et les géométries ;

B Le style de tracé;

®  Les vecteurs non coplanaires - (7,72, U3)- ;

®  Lescoordonnés (X,V,z);

®  Le pointd’origine (0, 0,0).

Dans le prochain chapitre, nous étudierons si a partir de 'extension et la classification de ces
éléments conceptuels, ceci nous permet de trouver des relations importantes a la construction
de la maquette. La synthese des processus de travail et de modélisation nous donnera des

régles a suivre pour I'optimisation du passage volumétrique.

3.2 A la recherche des éléments conceptuels pour optimiser le travail d’une
agence type

« Ce sont les assemblages en apparence les plus simples qui sont
techniquement, les plus complexes a résoudre, maintenir un systéeme
identique sans déformation quelle que soit la diversité architectonique
rencontrée (retraits, isolation, porte-a-faux, étanchéité, etc.) demande une
grande maitrise des détails et de leurs résolutions techniques » (4)

C’est ainsi que l'atelier d’architecture BRENAC & GONZALES décrit la résolution de son
systeme architectural. Cette idée d’ « arithmétique urbaine» qu’ils proposent, me semble
adaptée a notre problématique de configuration spatiale type. Peut-étre pas dans le méme sens
de conception architecturale ou dans une démarche environnementale HQE, mais dans la
démarche ergonomique opérationnelle qui nous demandera une ligne directrice rigoureuse de

juxtaposition des données et de précision de celles-ci.
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De plus, toute la problématique de modélisation par ordinateur réside dans cette diversité
architectonique qui est rencontrée. ~Comme on l'avait déja dit: « Les logiciels CAD sont
inadéquats au processus de conception des architectes », ou ne serait-ce pas plutét le manque
de connaissance sur leur fonctionnement « mécanique » appliqué aux processus de conception ?
Dans tous les cas, ce qui est certain, c’est que I’Architecture n’a pas dit son dernier mot. Elle va

continuer a évoluer et les systemes informatiques doivent 'accompagner dans son parcours.

Pourtant, il est important de tenter de comprendre le mode opérationnel des tous ces
milieux de travail : homme/société - systemes informatiques (architecte/agence - logiciels
AutoCAD/SketchUP). D’une telle fagon, on peut généraliser des concepts de base en établissant

des relations entre les milieux.

3.2.1 Les architectes dans leur milieu de travail

En général, I'origine d’'une conception architecturale nait dans le fait d’aboutir a une des
meilleures solutions d’'un probleme posé. Par conséquent, les architectes se voient soumis a un
cahier des charges ou I'étude concise et sélective prend une importance majeure. -On est en
train d’étudier des comportements : environnementaux, économiques, sociaux et politiques. Pour
développer un projet, il existe plusieurs instances d’informations techniques. Selon
'interprétation qui en découle, elles vont avoir un caractére formel dans toute la conception du
projet. Les projets sont alors susceptibles de subir une multitude de changements (c’est

I’évolution du projet, de la naissance des idées a sa réalisation).

Il faut donc anticiper un tri et une classification des informations avant de saisir les

données. Dans ce sens, on pourrait classifier les aspects (données- entités) comme variables et

fixes.

Les données-entités variables

Pendant la conception, les projets sont confrontés a plusieurs changements. Ils vont affecter

certains aspects du projet : ce sont des données-entités variables.

Selon le cas, les projets architecturaux sont traités en faisant des propositions
architecturales ponctuelles (le bdtiment) et/ou des propositions urbaines ou territoriales (le
terrain). Ils sont évidement des entités tres incertaines. Il semblerait alors préférable de
dissocier les fichiers, tout en travaillant sur le seul projet qui aboutira. C’est travailler un projet,

en plusieurs fichiers.
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LES CONCEPTS DE BASE

®  Les Niveaux (entité surface), les Elévations (entité face) et les Coupes (entité face -
région) ;

®  Laligne, le point et les géométries ;

B Le style de tracé;

®  Les vecteurs non coplanaires - (Th, Ty, U3)- ;

®  Les coordonnées (X,Y,Z) ;

®  Le point d’origine (0, 0,0).

3.2.2 La plateforme d’AutoCAD

La plupart des agences d’architecture travaillent depuis longtemps avec le systéme
informatique AutoCAD® Autodesk. Il est désormais un standard de l'industrie. 1l a été
continuellement adapté a la profession en améliorant ses outils ou en proposant d’autres

fonctionnalités pour avoir une meilleure convivialité avec ses utilisateurs.

Les premiéres versions du logiciel (DAO) sont proposées pour aider le dessin, purement
formel. 11 a été basé par des concepts géométriques comme : la ligne, le point, le rectangle, I'arc,
le cercle et le polygone qui seront inscrits dans un systéme cartésien. Aujourd’hui, ce systeme a
évolué et a trouvé des spécialisations par profession qui different dans la création personnalisée

des objets paramétriques.

3.2.3 La plateforme de SketchUP

Le logiciel SketchUP (Google) est considéré comme «un des outils plus adapté aux
concepteurs et a leurs habitudes figuratives ». Ce systéeme de modélisation des données 3D
(sketch = esquisses) permet facilement une adaptabilité fonctionnelle aux usagers. Le logiciel
est basé sur le principe de modélisation de masse. Une fois que la surface est crée, il est possible
de la pousser ou de la tirer (extrusion) pour ensuite, réaliser des opérations booléennes aux

volumes (modeleur surfacique) par le biais de la fonction Intersection.

Comme on a déja cité, un objet 3D est un volume. SketchUP utilise entierement ce
fondement dans sa maniére d’opérer. Il permet de créer des modéles réutilisables dans d’autres
modeles. A partir de la fonction « Créer un composant », il est possible de concéder a un objet
3D des caractéres individuels qui puissent se transférer d’'un projet a un autre. Les entités

composant sont des modeles dont ses attributs sont reproductibles. Au moment qu’ils sont
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crées, il est aussi probable de combiner plusieurs d’eux dans un seul systéme. Les entités

groupe est |'association des composants.

3.3 Des dessins-composants paramétres entre les plateformes

La derniere version du produit AutoCAD (2010) viennent avec la fonctionnalité : « Dessin
paramétrique ». Cette fonctionnalité-ci proportionne des contraintes a une géométrie 2D qui se
convertira en un objet avec des regles. Celles-ci déterminent la position des objets les uns par

rapport aux autres, ainsi que leurs cotes respectives.

dia1=0.60 o

Figure 3.3.1 - EXEMPLES: a) « Lorsqu'une ligne tangente a un arc est contrainte, modifier 'emplacement de l'arc n'a
aucune incidence sur la tangente. b) Le diameétre du cercle sur la droite est contraint a 0.60. Les deux cercles étant de
taille égale par contrainte, une modification du diametre du cercle de droite a une incidence sur les deux cercles » (5).

L’idée paramétrique a été inclue dans la version précédant comme « bloc dynamique ». Cette
comportement peut étre attribué au bloc dans le moment ou il est crée. Il suffit de rentrer a
I'onglet contextuel de I’ « Editeur de blocs ». « Lorsque vous ajoutez un comportement dynamique

a un bloc, vous apportez de la flexibilité et de l'intelligence a la géométrie ».

En méme temps, le logiciel SketchUP se sert des fonctions qui donnent aux composants (6)
des propriétés singulieres selon les besoins du concepteur. Il est donc trés important de
connaitre bien 'emplacement de ces entités « composantes » lors de I'insertion de ceux-ci dans
le modele. Une fois que les objets 3D sont transformés en composants, ils acquierent un axe
propre qui est déterminé par la position exacte de 'orientation du composant par rapport a

I'axe d’origine ou des autres composants.
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Infos surfente I

Composant (1dans le modéle) &

| Nom de Is défiton ;[ Entté composant

™ Cachée IV Projeter des ombres
[ Verouliée [V Recevor des ombres

Figure 3.3.2 : Les entités composant ou groupe sont identifiés par un systéme cartésien propre (un axe circonscrit).
Lorsqu'’ils sont crées, des propriétés singulieres sont attribuées a ces objets 3D (nom de la définition, position, etc.).

3.4 Interopérabilité entre les Plateformes AutoCAD et SketchUP

DONNEES DONNEES
Pour éviter que I'utilisateur du logiciel B soit
obligé de saisir a nouveau les données du
AU METIER A AU METIER B projet qui a été traité par A, il faut que le
logiciel Asoitcapabled’utiliser un logiciel de
traduction des données, encore appelé
interface.

Et inversement, si l'utilisateur de A veut
prendre en compte les modifications du
projeteffectuées parl’utilisateur de B.
Rendre cet interface « standard », utilisable
quelque soient les logiciels A et B est le
probléme technique difficile a résoudre dans
la profession du Batiment, car il suppose
s’entendre au préalable sur une norme de
communication internationale.

PROPRES PROPRES

Données
du projet
vupar A

Données
du projet
vu par B

Figure 3.4.1 : Graphique des concepts qui permettent de comprendre la situation d’échange des données propres
entre les logiciels techniques (I F C) (1)

«Un besoin propre entre les auteurs de batiment est de partager les données

informatiques »

L’évolution du projet jusqu’a sa phase de construction demande une constante et une large
intervention pluridisciplinaire. Pourtant, les différentes activités du secteur sont appropriées a
ses métiers des logiciels graphiques et techniques. Malgré ce support des systémes

informatiques au secteur de la construction, le passage des données n’est pas optimal.

Les situations et ses causes principales :
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®  La difficulté d’échanger les données du projet entre les logiciels (DAO / CAO) réside
dans l'incompatibilité des formats d’édition des fichiers proposée par les logiciels
techniques.

®  Le blocage d'un passage progressif des données réside dans les méthodes de travail

propres aux métiers de la construction.

| \
Logiciel CAO Interoperabilité Logiciel DA O

i AutoCAD
oWe

\
Données 2D |
Données 3D

® CALQUES ® COMPOSANTS

®u COORDONNEES X,Y,Z DU m AXE DES COMPOSANTS
MODELE 2D

® CONTRAINTES DES BLOCS
W STYLE DES LIGNES

® EPAISSEUR DES LIGNES

Figure 3.4.2 : Graphique de passage des données entre les logiciels CAO/DAO (AutoCAD/SketchUP)
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4 Intégration du modéle d’interopération a Ia
procédure du travail existant

Il n’est rien de plus difficile a prendre en main, de plus périlleux a diriger, ou
de plus aléatoire, que de s’engager dans la mise en place d’un nouvel ordre
des choses, car I'innovation a pour ennemis tous ceux qui ont prospéré dans
les conditions passées et a pour tiedes défenseurs tous ceux qui peuvent
prospérer dans le nouvel ordre. »

Machiavel, Le Prince

La proposition de travail entre les logiciels AutoCAD et SketchUP sera une approche pour
développer le modele d’interopération a une procédure de travail existante dans l'agence

d’étude.

®  Remarque: /I faut toujours savoir quels sont exactement les données 2D du projet qui

vont étre outil pour la réalisation du modéle 3D.
Exemple 1. Création d’un terrain.

Comme nous l'avons déja ditdans le deuxiéme exemple, sous-titre 2.3: les plans
topographiques sont chargés avec beaucoup d’information technique qui n’est pas nécessaire
pour la conception architecturelle du projet. A fin de traiter les données dans un logiciel
modeleur comme SketchUP, il est nécessaire d'importer le plan des courbes de niveau
principales avec ses coordonnées propres d’emplacement comme nous montre le graphique

d’interopération des concepts.

/

// \\‘ /
= AutoCAD | =t N~ \
) < EREEArT i )

\ / U INTEROPERABILTE L \

ﬁ ﬁ Fichier plus légére &
manipuler: 507 Ko
J Q DB |F_Courbes de niveau |
2 Coordonnées

4
s (position/ déplacement) Objet 3D

Figure 3.4.1 : Modélisation des donnés par les logiciels pour la création d’un terrain.
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Les déplacements sur I'axe « Z» des courbes de niveau sont introduit depuis AutoCAD.
Lorsque, ils sont dans le modeleur 3D, il n’est pas nécessaire de sélectionner une par une ces
courbes-ci et de les déplacer manuellement. Les données d’élévation (AutoCAD 2010) des

courbes sont reconnues par le modeleur qui va les mettre automatiquement a sa place.

Pour générer la surface du terrain il est suffit que de sélectionner tous les lignes de contour
et d’appliquer une fonctionne bac a sable. -Cette surface TIN (triangulated irreguler network)
obtenu, est composée par des simples faces triangulaires reliées entre elles. Ces faces sont

manipulables que par les outils Bac a sable.-

Déplacement automatique Moins utilisation d'outils et
de la polyligne sur I'axe "Z" moins d'effort

Figure 3.4.2 : Exemple d’'une modélisation d'une zone du terrain du projet autoroutier aux Pyrénées.

Dans cet exemple au-dessus, nous voudrons montrer des avantages obtenus lorsque les
informations sont bien traitées depuis AutoCAD. Il existe d’autres avantages aussi qui sont
importantes dans ce méthode de travail, comme : Pas des points d’accrochage introuvables pour
refaire les courbes de niveau et la réduction du temps employé. Grace aux fichiers bien triés
depuis AutoCAD, nous aurons des fichiers SketchUP tres faciles a manipuler dans tout le

processus de conception du projet.

B Remarque : Une fois que le plan topographique est arrivé, il faut le garder dans un
ficher Infobase du projet et lui faire une copie afin de trier les données nécessaires par

le concepteur et le modeleur.
Exemple 2. Création des espaces architecturaux modulables.

De facon souvent, les entreprises du secteur immobilier et architectural travaillent par des

clients type ou spécialisés (tertiaire, hospitaliere, éducationnelle, etc.) qui demandent d’'une
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normative technique prédéfinis. Celles peuvent étre facilement représentées aux clients s’il y a

une maquette numérique ou les entreprises puissent se servir.

L’agence In-Fine qui travaille dans le secteur autoroutier (Voir le sous-titre 2.1) a besoin des
éléments représentatifs pour montre a ses clients les distributions VL/PL, les panneaux
directionnelles, la signalétique des projets de station services autoroutier, etc. -Des projets

adaptés aux besoins techniques du client-.

®  Remarque : /I est donc essentiel de développer une bibliothéque Principale spécialisée
avec des éléments 2D/3D dont l'axe d’insertion des composants 3D soit aligné avec
celui du dessin 2D. Créer une bibliothéque principale dans le serveur public de

I’entreprise.
(Ex : P:\\Utilitaires\Bibliothéeque\Station_Service\ Bibal_Autocad\et\Bibal_Sketchup\ ).

Les projets doivent se travailler séparément un des autres. Il faut créer une bibliothéque
Satellite par projet uniquement avec les dessins/composants nécessaires pour le concepteur
et les collaborateurs (Référence Bibliothéque principal). Toutes les modifications spéciales
a faire sur les éléments du projet (2D/3D) s’exécutera dans son fichier Projet. De cette
maniére, la bibliothéeque principale du réseau ne gardera que les éléments types
(techniques). Il est possible d’enregistrer des éléments sur la bibliothéque Principale sauf si

ceux-ci prendre un caractere technique importante.

~ Bloc-2D

VU R0 XON QO = e e e
9w
YW PEINA= ms
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e DN &
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Composant-3D

s
s
°
v
x
<
5
=
u
*
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2
*
i
-

S0 B EED

Figure 3.4.3 : Création des fichiers Bloc-2D et Composant-3D pour un projet type de 'agence (09-08 PYR)
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Dans I'graphique au-dessus, nous voudrons montrer la création d'une bibliotheque Satellite.
L’élément utilisé pour ce graphique est une entité type répétitive simple qui pourrait nous servir
comme modele. Par projet, nous allons prendre de la bibliothéque Principale les éléments
nécessaires pour les modélisations. Les blocs dessin sont gardés dans son fichier et ainsi que les

entités composantes (Bloc-2D et Composant-3D).

Une fois, que les projets sont avancés en AutoCAD, - c’est-a-dire, qui sont un nombre des
blocs inséres dans le plan -, nous allons importer le fichier du projet (batiment XXX). Sans
garder les coordonnées d’origine du dessin AutoCAD, le plan cherchera I'origine de SketchUP.

(Voir I'image suivante).

®  Remarque : L’alignement et la relation entre propriétés des composants (2D/3D) sont
faits avec anticipation, depuis I'AutoCAD et en SketchUP pour la création des

composants 3D.

Les blocs sont reconnus composant du modeéle. Alors, il est facile de leurs reperes a partir de
la boite « Composant » de I'onglet contextuel « Fenétre ». Lorsque la boite est ouverte et déplier,

les composants dans le modele et dans le fichier Composant-3D sont faciles a manipuler.
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Le plan Projet a été importé d’AutoCAD vers Ske-
tchUP sans préserver |'origine du dessin. Tous les
blocs dessin sont reconnus par le modeleur comme
des composants du modéle. Les coordonnées de ces
composants-ci sont prédéfinies depuis AutoCAD.

H|

Lorsque les composants 2D sont tous sélectionnés, il
est possible de leurs remplacer par le composant qui
est dans la bibliothéque "3D" créée. Le composant
3D va prendre les places qui ont été occupées par les
composants 2D du plan Projet.

wifdeh m B - -

Figure 3.4.4 : Processus de semi-automatisme entre composants 2D et 3D dans le modeleur SketchUP

Nous allons sélectionner tous les occurrences du sanitaire appelé WC suspendu. Ensuite,
avec la fonction « Remplacer » sur le composant appelé WC suspendu-3D, nous allons remplacer

tous les éléments sélectionnés.
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Composants
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Archtecture paysagire
Cnéma et thédtre
Construction
Formes
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Transports
Gosser

Nouvesu

Figure 3.4.5 : Boite de sélection des composant 2D et 3D

®  Remarque: [l est mieux d’ouvrir et garder la bibliothéque Composant-3D depuis la
boite de dialogue Composants. De telle maniére, 'emplacement du fichier sera

toujours trouvable avec ce raccourci.

Ainsi, nous sommes finis de présenter quelques petites astuces d’automatismes et de semi-
automatismes sur la plateforme SketchUP. Ces astuces-ci ont par but la gestion de passage de

données et I'ergonomie des logiciels CAO/DAO dans le processus de modélisation des données.

34 |



Du plan au volume

5 Des conclusions

Le modele qui je viens de présenter est juste un avancement du dégagement
d’'interopérabilité entre deux grandes plateformes de destination différente. Néanmoins, les
agences pourraient posséder avec un éventail élargi avec d'autres stratégies, s’ils relevaient le
défi d’apprendre a intervenir avec ces outils informatiques. Il est clair qu'un grand pourcentage
du blocage des données entre les systémes informatiques est occasionné par l'intuition du
savoir-faire. C’est-a-dire, les architectes présupposent avoir une connaissance suffisante sur ces

applications informatiques.

- Le but n’est pas juste de produire des plans, sinon de les communiquer aux autres auteurs

dans les délais.

Nonobstant, il faut s’organiser a améliorer. Les logiciels, comme AutoCAD/SketchUP, ont
d’autres avantages pour rendre le travail plus efficace. Lorsqu’on crée des liaisons des fonctions
entre les deux plateformes, ils récréent certainement des (semi) automatismes d’échange des
données. Pour obtenir ces résultats, il va falloir se préparer afin de constituer les supports
nécessaires (une base des données, des bibliotheques d’entités paramétrées, une fiche

d’attributs, etc.) pour la démarche opérationnelle.

Changer les vieilles habitudes est long a réaliser. Mais, la réussite n’est pas forcement dans
le changement vers un nouveau gadget (dans l'ordre d’importance). @ Sommer un autre

probléme, il peut étre chaotique, tandis que les conditions du passé ne soient pas solutionnées.

Tout a fait, d'importantes nouveautés informatiques se préparent ou sont déja sur le marché.
C’est le cas du logiciel REVIT Architecture (Autodesk, version 2009), qui avec son concept de
BIM (Building Information Modeling, en francais Modélisation des données de construction),
permet une nouvelle approche de la conception, la construction et la gestion du batiment. Un

outil vraiment séduisant, mais pas trés facile a mettre en place.

L’agence d’architecture dans laquelle mon stage s'est déroulé vient d’introduire ce systeme
pour quelques-uns de ses projets en cours. Les résultats sont, a son avis, trés satisfaisants, mais

il reste encore des aspects a améliorer comme :

®  La construction des familles (groupes des entités d'un méme type).
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®  [’optimisation du passage de données a AutoCAD. REVIT met en relation les
informations entre les deux produits, mais quand AutoCAD regoit le fichier, les styles
de lignes (pointilles, continue,...) n’apparaissent pas dans le modele.

®  Les fichiers sont tres lourds et difficiles a partager.

B Les fichiers de nuages de points (DWG/DXF) doivent avant étre traités par des
logiciels spécialisés dans le sujet (géométrique). En REVIT, pour la modélisation 3D
du terrain, il faut importer des occurrences externe (DWG) ou exporter des points en

format CSV (Comma-separated values).

Comme on a vu dans I'exemple du modéle inter-opérationnel, la création d'un terrain avec
AutoCAD/SketchUP est simple a développer sans interventions externes d’'un deuxiéme auteur. -
On est dans l'idée de représentation graphique pour la communication du projet. Dans ce sens,

la communion entre ces outils informatiques a, a3 mon avis, bien des avantageuses.

La finalité de ces remarques n’est pas de dire quel est le meilleur mode inter-opérationnelle
entre les deux, REVIT/AutoCAD ou AutoCAD/SketchUP. En résumé, il faut savoir choisir les

produits informatiques appropriés aux phases de projets visées.

Il me rester pour remarquer que la versatilit¢ en formats d’extension de SketchUP,
permettre de travailler avec des autres logiciels CAO. Ainsi, il est possible de se demander si
SketchUP pourrait étre une bonne interface pour passer du logiciel A au logiciel B ? (Voir

référence 7, Bibliographie)
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Glossaires

A

APD: L’Avant Projet Définitif.
APS: L’Avant Projet Sommaire.

AutoCAD LT®: logiciel spécialisé en Batiment et Architecture, orienté objet, produit par
Autodesk. Concu pour optimiser la productivité, ce logiciel de dessin et de détail 2D AutoCAD
LT® est le choix professionnel par excellence. Son jeu complet d’outils 2D permet de créer,
modifier et documenter les dessins avec précision et efficacité. Le format de fichier DWG offre la

stabilité et la compatibilité permettant de communiquer avec les clients et les partenaires.

Autodesk: Editeur de logiciels généraux ou spécialisés dans un métier.

CAO: La Conception Assisté par Ordinateur.

Charte: Loi, regle fondamentale. Par extension, le terme est utilisé par des organisations ou

institutions spécifiques pour définir les droits des membres ou des usagers.

Charte graphique: La charte graphique fournit les informations nécessaires pour

1'élaboration des plans DAO dans le cadre de projets, réalisations ou relevés de batiments.
Coéquipiers: Personne qui fait partie d'une équipe avec d'autres.

CTB: C’est un fichier de configuration de tracé qui détermine les choix des couleurs et
d'épaisseurs des traits a I'impression. Il est ainsi facile de réutiliser des parametres spécifiques

pour un client ou une imprimante.

D

DAO: Le Dessine Assisté par Ordinateur.

DCE: Le Dossier de Consultation des Entreprises.
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DWG: est I'abréviation de DraWWinG (littéralement dessin, en architecture c'est un plan).

DWG est le format des fichiers de dessins AutoCAD, un logiciel de la société Autodesk. C'était
aussi celui des fichiers de Genericcad, logiciel MS-DOS de DAO, ainsi que de Visionael. 1l est

également le format natif d’'IntelliCAD, PowerCAD et de Microstation depuis la version 8.

DXF: sigle de " Drawing eXchange Format " est un format créé par la société Autodesk
servant a échanger des fichiers DAO ou CAO entre systemes CAOn'utilisant pas le méme format

de fichier natif. Il a été congu a I'origine pour représenter les modéles 3D créés avec AutoCAD®.

Les fichiers DXF peuvent étre de format ASCII (DXF) ou binaire (D X B). Depuis la Release 10

(Octobre 1988) un DXF peut aussi étre stocké au format binaire.

DXF est un format de fichier utilisé pour le transfert de données de type vectoriel. Il contient
des pour la visualisation des données graphiques. Il est supporté par presque tous les logiciels
graphiques. Il y a beaucoup de méthodes pour enregistrer les données des attributs des objets
graphiques par le format DXF et aussi pour lier des objets DXF a des attributs externes. Presque
tous les logiciels sig, CAD et graphiques peuvent importer avec succes ce format a cause des

standards.

E

ESQ: L’Esquisse.

G

Gabarit: (Aussi appelle template ou layout) C’est un document préformaté, mis en page, mais
vide de contenu, que I'on utilise de maniere répétitive pour créer des documents présentant une

meéme structure.

GED: La Gestion Electronique des Documents (ou en anglais, FElectronic Content
Management, noté ECM ou Electronic Document Management, noté EDM) représente I'utilisation
de moyens informatisés pour I'ensemble de la gestion d'un document électronique (fichier texte,

fichier tableur, image, vidéo, fichier audio etc.).
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L'objectif de la GED est de parvenir a constituer un référentiel de 1'ensemble des documents
de l'entreprise, qu'ils soient structurés (bases de données, XML, etc.) ou non (HTML, etc.) afin

d'étre en mesure de gérer leur cycle de vie, de leur création a leur destruction.

Gestion proactive: L'adjectif proactif, encore écrit pro-actif, est un néologisme issu de
I'anglais, qui désigne le fait d'agir avant qu'une situation ne devienne une cause de confrontation

ou de crise.

La gestion proactive est une démarche de travail qui permet d'agir en avance en prenant en

compte les difficultés non encore advenues.

Infographie: Elle est la science de l'image numérique. Elle définit les graphismes créés et
gérés par ordinateur, dont la gestion se base sur une station graphique composée d'éléments
matériels comme le processeur et la carte graphique (leurs puissances déterminent la vitesse de
réponse et de calcul des unités graphiques), les outils d'acquisition comme le numériseur ou la
caméra banc-titre, les outils de manipulation comme la souris ou la tablette graphique. Elle se
compose également d'outils de stockage comme le disque dur ou la clé USB et d'outils de
restitution comme l'imprimante ou le moniteur d'ordinateur, d'une interface utilisateur qui
permet l'interaction entre 'utilisateur et l'ordinateur et enfin du format de données qui assure

I'intermédiaire entre l'image rendue et les éléments numériques de celle-ci.

Infogérance: On appelle infogérance (en anglais facilities management ou outsourcing)
I'externalisation d'une partie de ses services, c'est-a-dire confier tout ou partie de la gestion du

systeme d'information a un prestataire informatique tiers.

M

MOP: Loi n° 85-704 du 12 juillet 1985 relative a la Matitrise d'Ouvrage Public et ses rapports

avec la maitrise d'ceuvre privée (1) modifiée le 1er décembre 1988 par la loi n° 88-1093.

MS: Microsoft Corporation est une multinationale informatique américaine, fondée par Bill

Gates et Paul Allen.
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MS - Outlook: Microsoft Outlook (officiellement Microsoft Office Outlook) est un gestionnaire
d'informations personnelles et un client de courrier électronique propriétaire édité par

Microsoft. Il fait partie de la suite bureautique Microsoft Office

Il peut étre utilisé de maniére autonome, mais il a aussi la possibilité de fonctionner
conjointement a Microsoft Exchange Server pour fournir des fonctions étendues pour une
utilisation multiutilisateurs dans une organisation, telles que le partage des boites meél, des

calendriers et des emplois du temps des réunions.

0

Outsourcing: (en francais l'externalisation), désigne le transfert de tout ou partie d'une
fonction d'une organisation (entreprise ou administration) vers un partenaire externe. Elle
consiste tres souvent en la sous-traitance des activités jugées non-essentielles et non
stratégiques : pour une entreprise, il s'agit de celles qui sont les moins productrices de revenus.
Il s'agit d'un outil de gestion stratégique qui se traduit par la restructuration d’'une entreprise au
sein de sa sphere d’activités : ses compétences de base et son cceur de métier (core business en

anglais).

P

P R O: Le Project

S

Server 2k8: Microsoft Windows Server 2008 est le systeme d'exploitation Windows Server
de nouvelle génération qui aide les administrateurs systéme a optimiser leur contrdle sur

I'infrastructure

SI: Un systeme d'information est un ensemble de moyens techniques, administratifs, et
humains qui servent a la collecte, au classement et a la transmission d'informations entre les

membres d'une organisation (institution, entreprise, association,..)
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L'utilisation de moyens informatiques, électroniques et la télécommunication permettent
d'automatiser et de dématérialiser les opérations telles que les procédures d'entreprise. Ils sont
aujourd'hui largement utilisés en lieu et place des moyens classiques tels que les formulaires sur
papier et le téléphone et cette transformation est a l'origine de la notion de systeme

d’information.

U

Univocité: Univocité et hégémonie. Si le monde de I'homme était parvenu recouvrir le réel,
si le réel se confondait avec le monde de I'homme, alors l'uniformité du..

http://aucoursdureel.blogspot.com/2008/01 /univocit-et-hgmonie.html

Vv

Veille technologique: ou la Veille stratégique, aussi appelée Renseignement sur la
concurrence, est un processus de mise a jour périodique d'informations. Davantage qu'une
simple recherche, la veille consiste a recueillir 'information, a la synthétiser et a tirer des

conclusions pouvant orienter I'entreprise.
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ANNEXE 1: Le tableau « Planning travail de I'agence In-Fine SA, page 8.
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